SPILTYPER

TIL FREMMEDSPROGSUNDERVISNING

En spiltypologi til spilbaseret leering
| fremmedsprogsfagene i1 folkeskolen



Hvorfor en spiltypologi til fremmedsprog?

» Spil er allerede velkendte i sprogfagene. Men vi savner begreber
for brug of spil som en seri@s laeringsaktivitet - for at kunne dele
erfaringer og udvikle undervisning.

e Fremmedsprogsfagene har sarlige muligheder og begraensninger:
vi har brug for fokus pa spiltyper, der fremmer elevernes
deltagelse pa malsproget.

e Glem alt om at finde det perfekte spil til undervisningen: st
eleverne til at lave det i stedet for! Hvis eleverne selv er
medskabere af undervisningen, laerer de mere. Det arbejde

kraever noget viden om spiltyper hos laererne. ﬂ




3 SPI'tSPeY ...med mange variationer

Ordgcettespil Co-op spil Scenariespil
Spil med Sociale spil med Problemig@sende spi
ord/ordforrad som samtale som med en fortcelling

centralt centralt som essentiel

omdrejningspunkt omdrejningspunkt drivkraft



ORDGATTESPIL

Kendte spil i denne type: Tabu, Tegn&Gaet, Hint,
Codenames, Alias, [ledbanz

Gameplay: Eleperne laver kKort med ord fra emne. De
spiller i par/grupper og gactter ord pa skift ud fra
ordforklaringer, tegninger, billeder, mm.

Fagligt mal: Ordgecttespil treener en dybere forstaelse af
ordforrad. At forklare et ord er ogsa en kommunikativ
handling.



ORDGATTESPIL

Spilmekanik: denne spiltype styres ofte pa tid og/eller
ved at Jdectte et bestemt antal ord. Ved brug af points i
spillet kan det overvejes om konkurrence-elementet
motiverer eller demotiverer eleverne.

Tips: Normalt ‘forbudte’ ord eller handlinger i spiltypen kan
pendes til et positivt element. F.eks. Kan forbudt” aktivitet
som at tegne eller bruge fagter/kKropssprog vendes til at
veere tilladt, fordi det hjeclper med forstaelsen. ‘Tabuord,
som normalt ikke ma siges, kan blive til hjeelpeord, der godt
ma bruges.



ORDGATTESPIL

Anvendelse: eleverne kan lave ordkort som start pa et
emne. Spillet kan bade veere arbejde med ordforrad
inden lecse/lytte/samtaleaktiviteter; det kan ogsa
dentages undervejs 1 forleb og som evaluering til sidst.

Stilladsering: ordkortene kan have billeder eller tegninger,
der hjeelper ordforklaring. De kan ogsa have statteord pa,
f.eks. synonymer/antonymer eller lign. ord fra samme
ordklasse. Undga oversacttelse pa ordkort: det leder
eleverne over pa dansk.




Kendte spil i denne type:

N ~— i '“{ h ' Varulv/Werewolves, Spyfall, Hvem er
¢’®-p spll’” hvem?, Bombespil/Maze
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Samtalespil handler om at lgse en
opgave sammen gennem samtale. Det
kan veere at finde vej gennem en
labyrint, geette en kendt person; det kan
ogsa at finde ud af, hvem der lyver i
spillet.

Gameplay: Ofte er spillet sat op som
informationsklgft mellem spiller A og B

A

$ '@ | (eller flere), der har forskellig information,
2 der skal udveksles for at finde lgsning pa
en feelles opgave. Nar opgaven er Igst er
en ‘tur’ feerdig og rollerne skifter, eller

spillet er slut. /




Fagligt mal: at kunne deltage i en samtale
med simpel sparg/svar struktur.

Spilmekanik: drivkraften i co-op spil ligger i
at fa et samarbejde til at lykkes. Det er
vigtigt, at opgaver er lukkede, sa eleverne
ved, hvornar de er ‘i mal’ og turen gar
videre. Der kan veere en udfordring med
tidsstyring, hvis flere grupper af elever
spiller pa samme tid.

Tips: Elever kan inddeles i par, hvor én er ‘pa’
som spiller, mens makker er ‘sufflar’ og
hjeelper med sprogligt input. Dvs. at et spil for
to spillere kan spilles af 4 elever, der kan bytte
roller undervejs.




Anvendelse: samtalespil kan tage tid at seette
op og er dermed en aktivitet, der kan straekke
sig over flere lektioner. En vigtig del af
forlgbet arbejde med for-forstaelse; hvor
man kan kgre ‘proverunder’ og samle op pa
elevernes erfaringer. Her introduceres faste
vendinger i spillet ogsa og regler for tur-
tagning. En lige sa essentiel del er evaluering,
hvor der en meget god samtale i at fa
eleverne til at teenke som ‘meddesignere’ og
vurdere spillet og foresla forbedringer.

Stilladsering: eleverne har ofte brug for
gambitter/saetningsstartere, som de kan
bruge i spillet. Det hjeelper ogsa at arbejde
sprogligt med pragmatik - hvilken slags
vendinger bruges i typen af samtale.




SCENARIESPIL

KENDTE SPILAF
 DENNETYPE
Alle former for
escape rooms.

mystery games | og i

endel mere
omfattende
~ Strategispil.

Spﬂtype,n f‘oregar | e,n
' ﬁrammef‘ortaeﬂmg (et
o j},.rumskub pa en @dee ) hvor.
-“i}_ife,]e,ve,me, skallese. opgave,r
~ forat I<omme ud’ og dermed '
e _"vmde, '
. ‘Dotor oplagt, at tage 1_
.-ramme,f‘ortaeﬂmg fra en .
~ teksteller tema, I<1assen

o ORTA‘.LUNGEN SOM
ESSENTIEL RAMME

har arbe{)de,t med

GAMEPLAY

= 8 j-.sce,nanesm] inddeles ,
i eleverne, | grupper, der hve,r

star For en stat,uon hvor

~andre elever som besegende
~ skallese gader/opgaver fol

_atslippe videre tilneste

- station. Nar alle opgaver fra.

statuonerne, erlost, er

. ;spme,t vunde et.




SCENARIESPIL

" AG“GE MAL Det,te, e,r e,t 1aenge,re, prq;ekt de,r
: 1aese-/1ytteforstaelse af  kan straekke,s over 3 til mange
den centrale teksteller f;]e,kt,uone,r Det I<an oplagt, he, i

gt ;f‘orlaenge,lse af‘ arbq;de med en
* samtale om problemlesmng W
| Fortaeﬂmg Feks

pa malsproge,t,

ANVENDELSE

star for en scene, eller et Sted 1
i fortaellingen, og det kreever en
| opdelmg af‘_qte,l<st/_f‘ort_aa]h_ng 2o

__ Him e,ﬂe,r htteraer _
5 -'-i._.llfte,kst Hver e,nke,\t statlonsgruppe

STHLADSERING

] denne spﬂt,ype,]ngger _ i

den primaere
suﬂadsermg som

- _ arbejdsopgave for
~ stationsgrupperne.De
- skal taenkeiat kunne

stotte deres
besagendetﬂ at kunne o~
blive i malsproge,t, mens

| f'de,lese,r gade/opgave




SPILMEKANIK

Selve gennemspilningenaf
stationerne kraver noget logist:ik

" Mankan lade grupper besege

_hinandens stationer i tilfeeldig

blive feerdige. Eller man kan tage én

station ad gangen og resten af

klassen er sa delt,agere u statuonens

gade/opgave |

i _:_og/eﬂe,r here beskrivelse og
. derefter f‘ nde de tmg de,r g

reekkefolge, og til sidst skal de 54 - gemt I 1ol<a1e,t,

samle points eller clues nok tilat. .~ ® _‘mte,rwe,w grupper der har

SCENAR] ESP | ]_ EKSEMPLER PA GADER/OPGAVER

|<ode,brydn|ng man sl<al t,yde, en_ _ :

I<odet besl<ed |
o ‘fi nd tnngen man skal laese

~ stationen kan udSperge de

- fole, 1ugte smage t,mg ﬂ'a

~ ‘besegende’ om deres -
~ rolle/motiv | Fortaemnge,n

sanseinddtryk: besegende, sl<al

f‘ort,aemngen o8 besknve,

- TIPS

Det sparer tid at

~ fordele gader/opgaver o

- - frastart,sdalle

e grupper ikke veelger

. samme type

. gade/opgave.

~ Stationsgrupperne skal .
~ have tid tilat

Fnrberede deres

'_ station, i1sar for ikke at
' : _f_"-'_'_;..glemme, stilladsering
gennem f.eks. billeder,

hvorfor det har Forbmdelse, tﬂ ])'d ordlnstex mume, mm.

| tekst/ tema




