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Kritisk brug af kunstig intelligens i sprogfagene — i et elevperspektiv -

Praksiseksempel
Indskoling/Mellemtrin - udviklet til engelsk, men kan tilpasses flere sprogfag

TEMA

Rumvasener med Al

Eleverne bruger ord for tal, farver og kropsdele til at skabe

Laerir'igsmél S8l rumvaesener (aliens) via Al-billedgenerering.
faerdigheder

Eleverne starter med at tegne rumvaesener ud fra laererens
rammesatning, det kan fx vaere en oversigt med angivelse af hvor
mange ben, arme, gjne og hvilken farve/r rumvaesenet skal have.

Forberedelse Derudover kan lereren rammesaette at rumvaesenerne skal have
seerlige karaktertraek, fx wears sunglasses, has spikes, blue dots, furry,
has a green pet.

2-4 |ektioner.

Eleverne skal skabe deres rumvaesener (aliens) via Al (fx Padlet), hvor
de skal prompte med de ord de har arbejdet med ud fra deres
(LN {161 tegninger.

Beskrivelser af rumvaesenerne pa malsproget kan evt. vaere en del af
gvelsen (dette er nemt at tilfgje i Padlets billedgenereringsfunktion,
hvor eleverne ogsa kan kommentere hinandens billeder).

Aktiviteten kan udvides over flere lektioner eller tilpasses ved at
handle om andre figurer, fx monstre, robotter, eventyrfigurer eller
andet.

VUL Sl £y mulighed for udvidelse kan veere at bede eleverne om at skabe en
Ud\{'O_'P-'SP- cl historie pa baggrund af deres figur/er, dvs. eleverne starter med at
aktiviteten udvaelge bestemte figur/er og handlinger som evt. rammesaettes af
leereren og derefter skabes fortaellingen vha. fx 3-4 billeder, som
genereres i Padlet eller en anden Al (evt. med en kort beskrivelse pa
malsproget af handlingsforlgbet).

Aktiviteten giver gode muligheder for at eleverne kan dele deres
Opsamling produkter og lave digitale praesentationer fx via Padlet/Smartboard og
dermed i klassen diskutere prompting og billedgenerering.




