
 
Kritisk brug af kunstig intelligens i sprogfagene – i et elevperspektiv 

   

Praksiseksempel 
Indskoling/Mellemtrin - udviklet til engelsk, men kan tilpasses flere sprogfag  

TEMA 

Rumvæsener med AI 

 

 

Læringsmål og 
færdigheder 

Eleverne bruger ord for tal, farver og kropsdele til at skabe 
rumvæsener (aliens) via AI-billedgenerering. 

 

Forberedelse  

Eleverne starter med at tegne rumvæsener ud fra lærerens 
rammesætning, det kan fx være en oversigt med angivelse af hvor 
mange ben, arme, øjne og hvilken farve/r rumvæsenet skal have. 

Derudover kan læreren rammesætte at rumvæsenerne skal have 
særlige karaktertræk, fx wears sunglasses, has spikes, blue dots, furry, 
has a green pet. 

 

Gennemførsel 

 

2-4 lektioner.  

Eleverne skal skabe deres rumvæsener (aliens) via AI (fx Padlet), hvor 
de skal prompte med de ord de har arbejdet med ud fra deres 
tegninger.  

Beskrivelser af rumvæsenerne på målsproget kan evt. være en del af 
øvelsen (dette er nemt at tilføje i Padlets billedgenereringsfunktion, 
hvor eleverne også kan kommentere hinandens billeder). 

Muligheder for 
udvidelse af 
aktiviteten 

Aktiviteten kan udvides over flere lektioner eller tilpasses ved at 
handle om andre figurer, fx monstre, robotter, eventyrfigurer eller 
andet.  

En mulighed for udvidelse kan være at bede eleverne om at skabe en 
historie på baggrund af deres figur/er, dvs. eleverne starter med at 
udvælge bestemte figur/er og handlinger som evt. rammesættes af 
læreren og derefter skabes fortællingen vha. fx 3-4 billeder, som 
genereres i Padlet eller en anden AI (evt. med en kort beskrivelse på 
målsproget af handlingsforløbet). 

Opsamling 
Aktiviteten giver gode muligheder for at eleverne kan dele deres 
produkter og lave digitale præsentationer fx via Padlet/Smartboard og 
dermed i klassen diskutere prompting og billedgenerering. 

 


