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Kritisk brug af kunstig intelligens i sprogfagene — i et elevperspektiv

Praksiseksempel
Alle niveauer - udviklet til tysk, men kan tilpasses flere sprogfag

TEMA

Rollespil og samtale med en chatbot

Leeringsmal og

ferdigheder Eleverne gver ordforrad og dagligdagsvendinger pa malsproget.

Aktiviteten kan tage udgangspunkt i ordforrad, vendinger eller andet,
som klassen arbejder med.

Det er vigtigt at prompte chatbotten til at forsta at den skal indga i et
Forberedelse rollespil med eleven, hvor samtalen skal handle om noget bestemt, og
at eleven er pa et bestemt niveau — det kan veere ngdvendigt at
stilladsere elevernes arbejde med at prompte.

Se inspiration til prompts her:

1-2 lektioner eller opvarmningsgvelse i flere lektioner.

Eleverne bruger SkoleGPT eller en anden chatbot til at gve
(L {2 16-1M sprogsituationer fra det virkelige liv. De fgrer en samtale med
chatbotten hvor de fx bestiller mad, spgrger om vej, kgber ind.

Eleverne skriver dialoger, bruger hgflige vendinger og nyttige fraser.

Aktiviteten giver mulighed for at tale i klassen om, hvordan det er at
tale med en chatbot, fx hvilke svar giver den og hvorfor?

Opsamling

Hvordan taler man med en chatbot (fx brug af hgflige vendinger,
tiltaleformer osv.)?



https://skolegpt.dk/wp-content/uploads/2023/10/Prompt-engineering.pdf

